our

Le cinquieme jour, les enfants contemplaient avec effarement deux petits bureaux,
tournés vers le siége chéne, qui avaient poussé dans la clairiére.

- Asseyez-vous, asseyez-vous, mes enfants !

Avec une grimace, Thibaut et Angeline prirent place sur les petits bancs de bois.

- On dirait les tables de la maitresse d'école !

- Et alors ?

L'air buté, Thibaut s'écria :

- Ben 1'école, c'est trop nul, on n'y va pas !

- On préfere s'amuser, ajouta Angeline.

Galamech passa la main au-dessus de leur téte et posa une toute petite boite de bois
ouvragée sur chaque bureau.
Le druide fit la grimace.

- Regardez vos intelligences, elles sont ridiculement minuscules !

- Nos intelligences ? firent les jumeaux en cheeur.

-Oui! répondit le druide d'une voix grondeuse. N'avez-vous donc rien appris ? Le
cinquiéme commandement dit :

« &Mmaﬂ:madwﬂmmuwﬂmw [ »
Les enfants échangérent un regard atterré.
- Je compte jusqu'a 16, commenga Angeline.
- Et moi je connais presque toutes les lettres, ajouta Thibaut.
Ils n'avaient pas fini leur phrase qu'ils virent avec étonnement les minuscules boites
devenir légerement plus grandes.
- Est-ce que vous savez lire ? Ecrire ? Faire des additions ? Reconnaitre les plantes ?
Planter le blé au bon moment Vous servir d'une béche ? Faire cuire les ceufs ?
Les enfants baissérent piteusement la téte.
- Ce sont toutes les choses que vous apprenez qui font grandir votre intelligence et je vois
que les votres sont microscopiques. La maitresse d'école vous transmet les connaissances
qui vous feront connaitre et comprendre le monde, et ce qui vous donnera les moyens
d'agir sur lui. Connaitre les phases de la Lune, savoir compter combien de grain il faut
acheter pour semer un champ, mesurer une planche pour construire une table, lire, écrire,...

Thibaut releva la téte et dit d'une voix plaintive :

On lit... un petit peu. Mais c¢’est trop dur d’apprendre et d’écrire, on n’y arrivera jamais !
Galamach éclata de rire.

- Qu'est-ce que je vois la ? Ne serait-ce pas le dragon gris du découragement qui pointe son
nez ? Bien slir que vous n'y arriverez pas la premiére fois que vous essayerez ! La
deuxiéme et la troisiéme fois non plus sans doute. Le secret est : essayez, recommencez,
continuez a vous entrainer et vous réussirez. Avez-vous déja assisté aux joutes annuelles
quand les Chevaliers s’affrontent au tir a I’arc ?

Les jumeaux acquiescerent.

- L'archer le plus habile, celui qui atteint le cceur de la cible est celui qui s'est le plus
entrainé. Au début, il manquait sa cible, puis sa fleche a atteint le bord et, petit a petit,



elle s'est rapprochée du milieu jusqu'a frapper en plein ceeur.

Galamech saisit arcs, fleches et carquois accrochés a I’accoudoir de son siege chéne et
leur tendit solennellement.

- Voici votre arc de Chevalier. Tous les exercices que vous donne la maitresse d'école
servent a vous entrainer. Et, comme l'archer qui met une fléche a coté, se tromper n'est pas
grave mais au contraire vous fait progresser. Maintenant, prenez une fléche.

Les jumeaux s'exécutérent.

- La maitresse vous demandera aussi de mettre des choses dans votre téte pour toute
votre vie !

- Pour toute notre vie ? s'écria Thibaut, consterné.

- Ce que vous écrivez avec la pointe de ces fleches se grave dans votre mémoire : les
lettres, les tables, I'orthographe, les conjugaisons, les lecons,... Tout ce qui est & savoir
par cceur. Galamech posa un regard interrogateur sur les jumeaux.

- Eh bien, que décidez-vous de faire de votre intelligence ?

- Ben,... on veut la faire grandir !

- Alors au travail, apprentis-Chevaliers !

Les jumeaux se mirent a ’ouvrage sans enthousiasme. Mais, rapidement, ils se prirent au
jeu... et rayonnaient de fierté¢ chaque fois que le petit coffre s’agrandissait.



